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Hasta que la muerte los separe

Introducción
La saga de Poniente, narrada en las novelas de Canción de hielo y fuego 
escritas por George R. R. Martin, es una saga familiar, el relato de casas 
nobiliarias que participan en el juego más peligroso de todos, el juego 
de tronos, para obtener los mayores privilegios. Se trata por tanto de 
una historia de alianzas y traiciones, de amor y odio, del auge y la caída 
de grandes dinastías. Y uno de los elementos centrales de esta temática 
es el matrimonio, concebido no sólo como una herramienta para los 
participantes del juego, sino también como ideal romántico de quienes 
son lo bastante jóvenes para abrigar tal sentimiento en sus corazones.
Hasta que la muerte los separe es un relato introductorio para Canción 
de hielo y fuego: El juego de rol (CHFJR) que trata sobre uno de estos 
matrimonios, con un valor práctico para las familias que lo organizan y 
un potencial romántico (y peligroso) para los novios, quienes podrían ser 
personajes de tu campaña. Esta aventura describe el escenario en el que 
tendrán lugar los acontecimientos y sugiere el desarrollo de las escenas más 
relevantes, pero deja el resto en manos del Narrador y de los jugadores, 
quienes a fin de cuentas protagonizan su propio relato en Poniente.

Resumen de la trama
Siguiendo una vieja costumbre de los Siete Reinos, dos casas nobiliarias 
menores que han estado enfrentadas durante años pretenden acabar con 
sus diferencias uniéndose mediante los lazos del sagrado matrimonio. 
Ser Kevan Manning, joven caballero y vástago de una casa leal al rey 
Robert Baratheon, va a desposar a Sylvie Harte, hija de una casa rival. 
Aunque el ingenuo ser Kevan está enamorado de lady Sylvie, ella ve 
con otros ojos el matrimonio concertado por los antiguos enemigos 
de su familia, y en contra de lo que dicta la tradición, ya no conserva 
su virginidad. De hecho, su amante no es otro que ser Etan Hogg, un 
caballero de su propia casa, y su intención es permanecer a su lado 
contra los deseos de su familia. Más aún, aunque nadie lo sabe todavía 
(ni siquiera Sylvie), su ilícito amante la ha dejado encinta.
Entre tanto, otros miembros de las casas Manning y Harte tienen sus 
propios planes y propósitos, y la inminente boda supone una ocasión 
ideal para que unos entren en acción y otros conspiren sin levantar 
sospechas.
Y aquí es donde entran los personajes...

Prólogo
¿Por qué asisten los personajes a la boda? Hay muchas formas de 
implicarlos en esta aventura; procura escoger la que mejor se ajuste al 
tipo de partida que pretendes dirigir.
Puedes limitarte a informar a los jugadores de los motivos que llevan 
a sus personajes a acudir a la ceremonia en función de tu enfoque 
del juego, o bien interpretar algunos de los elementos del prólogo 
(invitaciones formales, planificación, viaje y demás) con objeto de 
sentar las bases de futuros giros de trama o intrigas que los persona-
jes puedan explorar y desarrollar.

Invitados de honor
El modo más sencillo de justificar la presencia de los personajes es 
que su familia haya sido invitada a la ceremonia. La razón exacta de 
la invitación puede variar según las circunstancias. Su familia podría 
ser aliada de la casa Manning o la casa Harte, o bien una casa neutral 
a la que se ha solicitado que ejerza como testigo y quizá para suavizar 
la tensión del ambiente para que nadie pierda los estribos. Su anterior 
afiliación sin duda influirá en la actitud de los demás invitados y en la 
forma en que estos reaccionarán ante los PJ y sus actos.

Anfitriones de cortesía
Aunque lo normal es que sea la familia de la novia quien organice la 
ceremonia, existen muchos motivos por los que una tercera familia 
(como la de los personajes) se encargue de ello. En este caso concreto, 
dada la anterior enemistad entre las familias implicadas, sería aconsejable 
celebrar la unión “en suelo neutral”. Si quieres añadir un incentivo 
mayor y de paso conceder algo más de prestigio a los personajes, podrías 
hacer que una o las dos casas nobiliarias fueran vasallas de la suya propia. 
Como señores feudales, es lógico que hayan decidido disponer la unión 
y celebrar la boda para poner fin a sus hostilidades. De igual modo, 
si las tres casas (Manning, Harte y la de los personajes) han jurado 
lealtad a un mismo señor feudal, éste podría haber ordenado a los PJ 
que organicen la ceremonia con la esperanza de que una tercera familia 
pueda mantener la paz entre los invitados.

Familiares de los novios
Un vínculo evidente con la ceremonia nupcial consiste en incluir a los PJ 
como familiares del novio o de la novia (¡o incluso de ambos!). Resulta 
mucho más sencillo si piensas dirigir esta aventura por sí sola o como 
relato introductorio, o bien como prólogo para una nueva campaña 
de CHFJR, siempre y cuando estés dispuesto a aplicar los cambios 
necesarios. Incluir este vínculo dentro de una saga empezada es más 
difícil, pues los personajes ya han definido y establecido sus relaciones; a 
no ser que tu intención fuera desde el principio orquestar e interpretar 
el conflicto entre las casas de Kevan y Sylvie.
También puedes sustituir la casa Manning o la casa Harte por la de los 
PJ, o hacer que todos ellos pertenezcan a una de estas familias. Si quieres 
añadir más tensión a la aventura, incluso puedes dividir a los PJ entre 
ambas casas, quedando algunos del lado del novio y otros por parte de la 
novia. Si optas por esta medida, es conveniente que decidas de antemano 
si a los personajes les interesa promover o evitar el matrimonio, a no ser 
que pretendas dirigir una partida muy compleja y cargada de intrigas.
Por último, también podrías sustituir a uno de los novios de la histo-
ria (o a los dos) por PJ, siempre que los jugadores estén de acuerdo. 
De este modo, el objetivo de la aventura podría consistir en sobre-
vivir a la ceremonia (¡por no hablar del propio matrimonio!) o en 
fomentar sus propios intereses por encima de los planes de boda. 
Si los jugadores asumen ambos papeles, tendrás que modificar el 
argumento de la aventura para que se centre más en sus esfuerzos por 
unificar ambas casas; de lo contrario acabarás dirigiendo una partida 
excesivamente competitiva.

“Con pelaje dorado o pelaje carmesí, el león garras sigue teniendo. 
 Y las mías son tan largas y afiladas, mi señor, como las que vais exhibiendo.”

—Las lluvias de Castamere
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Hasta que la muerte los separe

Lazos temporales y de sangre
Si no te sirve ninguna de las opciones anteriores, aún hay otras formas 
de involucrar a los personajes en los eventos de Hasta que la muerte los 
separe. En CHFJR tienen cabida tanto las relaciones personales como 
los acontecimientos de carácter épico, y la familia es uno de los vínculos 
más fuertes que existen. Éstas son algunas ideas para justificar la 
presencia de los PJ en la boda y en la trama de la aventura:

BB Hijos adoptivos que se conocieron durante su infancia y 
que se han reunido para tan señalada ocasión. Esto expli-
caría por qué unos personajes jóvenes conocen a Sylvie, 
Kevan o Etan, o por qué mantienen relaciones con otros 
miembros de las casas Harte o Manning.

BB Miembros del clero enviados para organizar los prepara-
tivos de la boda o incluso para oficiar la ceremonia, invi-
tados por personajes a quienes ya hubieran conocido en el 
pasado.

BB Una oveja descarriada que ha vuelto al redil, posiblemen-
te de incógnito, para asistir a la ceremonia o incluso para 
interrumpirla.

BB Un antiguo pretendiente de alguno de los invitados a la 
boda, que acude para tratar de avivar la vieja llama o extin-
guirla de una vez por todas.

BB Un pariente lejano o amigo de la familia que aprovecha la 
invitación para espiar, robar o incluso recrudecer el conflic-
to entre las dos casas.

BB Uno de los jugadores podría interpretar a ser Etan y cons-
pirar para detener la ceremonia y tomar a Sylvie como es-
posa cueste lo que cueste. Y en el proceso tal vez descubra 
el tipo de mujer que es en realidad.

Pregunta a los jugadores qué papeles desean desempeñar en la historia y 
cómo podrían verse implicados en los acontecimientos que tengan lugar 
durante la boda. Seguro que se les ocurren multitud de ideas que luego 
puedas reflejar en conflictos y escenas.

¿Qué significado  
encierra un nombre?

Las casas Manning, Harte y Hogg aparecen en la saga de Canción de hielo 
y fuego, pero por el momento no se sabe prácticamente nada de ellas. Sus 
nombres aparecen en esta aventura con el único objetivo de proporcionar 
un contexto, y nada de lo que ocurre en ella debe considerarse oficial en 
lo relativo a la continuidad de las novelas. Si los nombres o detalles 
de estas casas no son apropiados para la ambientación de tus historias, 
tienes total libertad para cambiarlos. De hecho, si la casa nobiliaria de 
los PJ desempeña un papel importante en la boda, utilízala en lugar de 
alguna de las casas descritas en esta aventura.
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Hasta que la muerte los separe

El cortejo nupcial
Los matrimonios entre casas nobiliarias suelen ser todo un 
acontecimiento, y la boda de Sylvie y ser Kevan no es ninguna excepción. 
Se espera que acudan a la ceremonia docenas de invitados acompañados 
por muchos más sirvientes, caballeros juramentados, esposas e hijos. 
Esto congregará una comunidad de carácter temporal con la que 
los personajes podrán interactuar a lo largo de la historia. En esta 
sección se ofrecen descripciones resumidas de las personalidades más 
importantes de Hasta que la muerte los separe, así como el papel general 
que desempeñan en la historia. Los personajes principales figuran con 
la información de juego completa, y los demás pueden interpretarse con 
las breves descripciones proporcionadas. Tienes plena libertad de añadir 
o quitar personajes de esta lista si lo consideras oportuno para tu partida.

Sylvie Harte
En apariencia, Sylvie Harte personifica 
el ideal de feminidad de Poniente: tiene 
dieciocho años y una belleza excepcional. 
Su cabello de color castaño cae en bucles 
alrededor de un rostro con forma de corazón, 
y tiene unos encantadores ojos verdeazulados 
que suele ocultar con modestia tras unas 
largas pestañas. Muchos hombres admiran 
su contorneada figura y comentan lo dichoso 
que será el afortunado a quien proporcione descendencia (por no hablar 
del goce de engendrarla). Casi todos opinan que será una hermosa y 
cándida novia, pero ninguno conoce a la verdadera Sylvie Harte.
Lo cierto es que Sylvie es mucho más taimada, inteligente y 
casquivana de lo que su familia o su prometido imaginan. Ha 
tenido numerosos escarceos; el último de ellos ha sido una aventura 
amorosa con ser Etan Hogg, un joven caballero al servicio de su 
padre. Aunque sigue abrigando la romántica idea de huir con Etan o 
incluso casarse con él y heredar algún día la casa de su padre, Sylvie 
no es ninguna ilusa. Ya desde niña era consciente de la realidad de 
los matrimonios dinásticos, y sabe bien que contraer matrimonio con 

el heredero de los antiguos enemigos de su familia podría mejorar 
su estatus considerablemente. ¿Por qué conformarse con una casa, 
cuando puede unir dos y engendrar a los hijos que las heredarán, 
si además estos hijos serán suyos y de Etan, y por tanto estarán 
libres de la aborrecible sangre de los Manning? Además, muchas 
esposas y madres de Poniente enviudan prematuramente debido a 
enfermedades repentinas o accidentes de caza.
El plan de Sylvie consiste en casarse con Kevan Manning y convencer 
a su nuevo esposo de procurarse los servicios de ser Etan para su 
casa (así también podrá seguir prestándole “servicios” a ella). Cuando 
haya dado a luz a varios hijos y lord Artur haya fallecido, podrán 
deshacerse de Kevan y quedarse con las heredades de ambas familias 
unidas.
Lo que Sylvie no sabe aún (pero podría averiguar cuando empiece la 
historia) es que está embarazada de Etan. Ha pasado menos de un 
mes, pero basta para percatarse de que no le ha llegado el periodo y 
sufrir las primeras náuseas matutinas (que le sobrevendrán a lo largo 
de la historia). Cuando Sylvie comprenda lo que le ocurre, su principal 
prioridad será casarse con Kevan cuanto antes para convencerle de que 
el hijo es suyo y fue concebido en la misma noche de bodas.
La educación de Sylvie le ha conferido una extraordinaria habilidad 
para hacerse pasar por una dama elegante y algo ingenua, ocultando 
la víbora venenosa que lleva dentro. Aunque finge no ser consciente 
de sus atributos físicos, sabe bien cómo aprovecharlos. Está dispuesta 
a todo con tal de conseguir sus propósitos. Aunque desea a Etan, 
incluso lo ama (a su peculiar modo), si alguna vez tuviera que elegir 
entre los dos no dudaría en traicionarlo. Después de todo, siempre 
puede encontrar otro amante, esposo o ambos.

Ser Kevan Manning
Kevan Manning nunca estuvo interesado en 
ser el heredero de la familia. Se conformaba 
con ser un vasallo leal de su hermano Kai, 
a quien admiraba y trataba de emular. Tras 
la muerte de Kai en combate, Kevan hizo 
cuanto pudo por ocupar el puesto de su 
hermano, aunque sabe que jamás será así en 
los ojos y el corazón de su padre. Cuando su 
madre murió de pena, el abismo que separaba 
a Kevan y lord Artur se ensanchó aún más, y 
lo único que pudo hacer el caballero fue asegurarse de cumplir con su 
deber en la medida de sus posibilidades.
El compromiso con Sylvie Harte ha llenado a Kevan de nuevas 
esperanzas para el futuro. Aunque apenas conoce a su encantadora 
prometida, se ha enamorado locamente de ella. Está convencido de 
que ambos podrán formar una familia feliz, y sabe que será un buen 
padre y cuidará bien de todos ellos. Por fin se zanjará el conflicto que 
se cobró la vida de su apreciado Kai, y su padre se consolará sabiendo 
que el futuro de la casa Manning está asegurado. A lo largo de la 
aventura, los personajes tendrán ocasión de comprobar que su fantasía 
es completamente irrealizable.
Ser Kevan es un muchachote robusto, bastante alto y musculoso gracias 
a su entrenamiento como guerrero, la caza y la equitación. No es muy 
agraciado; su rostro está picado de viruela y sólo muestra un interés 
ocasional por el acicalamiento. Su nueva barba oculta algunas de estas 
imperfecciones y confiere cierto aire de madurez a su joven semblante 
(sólo tiene veinte años). Sylvie odia su barba, aunque finge opinar que 
le favorece bastante. Kevan se siente más cómodo ataviado con ropa y 
armaduras de cuero que con los suntuosos atuendos cortesanos, pero 
aun así tiene buen porte.

Sylvie Harte	C onspiradora joven

Habilidades

Discreción 3 —
Engaño 4 Actuar 2B
Estatus 5 —
Ingenio 4 —
Percepción 3 Empatía 2B
Persuasión 3 Cautivar 3B, Seducir 2B
Voluntad 4 —

Atributos

Defensa en combate 7 ❂ Defensa en intrigas 12

Salud 6   ❂   Compostura 12
Cuchillo 2D Daño 1 Rápido, Secundario +1

3 puntos de Destino

Beneficios: Atractiva, Traicionera
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