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Rewvolutionen sind die Lokomotiqer Geschichte.

s’& - Karl Marx

Weder das Camarilla-Handbuch noch das Sabbat®

Handbuch enthielten eine Vorstellung der jeweiligen Se’Q
X

te. Nichtsdestoweniger sind die Anarchen ein einzigz
ges Phinomen und von so vielen Fehlinformar oM
umgeben, dall wir schummeln und ein paar DingZ3&en
miissen, ehe das Buch tatsichlich anfingt. Dif"AnSschen
wiirden es genauso machen.

Tatsichlich sind die Anarchen eine Sekte innerhalb ei-
ner Sekte, und die meisten von ihnen stehen unter der
Fuchtel der Camarilla. Nur die radikalsten befiirworten die
vollige Abspaltung vom Elfenbeinturm, und die meisten
erkennen den Nutzen der etablierten Strukturen. Natiir-
lich halten die Anarchen diese Struktur fiir schlecht und
die Zeit fiir gekommen, die Verinderungen durchzufiihren,
die die Camarilla braucht, um sie zu der Beschiitzerin aller
Kainskinder zu machen, die sie zu sein vorgibt.

Was sind das fiir Veréinderungen? Fragen Sie ein Dut-
zend Anarchen, und Sie bekommen zwanzig verschiedene
Antworten. Als gesellschaftliches Phinomen widmen sich
Anarchen eher dem Wandel an sich als konkreten Wegen,
ihn herbeizufithren. Was Anarchen wollen, ist die Umver-
teilung der Macht, von der Spitze der Hierarchie der
Kainskinder bis ganz unten. Sie wollen eine Gesellschaft,
die auf Verdiensten basiert, nicht auf Alter, Herkunft und
Erbrechten. Ob dieser Wandel durch Guerilla-Taktiken
herbeigefiihrt oder durch Salons und die Hallen des Elysi-
ums eingeldutet wird, hingt von den einzelnen Anarchen
ab. Ob dieses Ziel in anarchistische Rhetorik, kommuni-
stische Propaganda, faschistische Schlachtrufe oder
y,Hauptsache-Revolution-Gedanken" eingebettet ist, es
bleibt immer das gleiche.

Natiirlich macht genau das Anarchen zu einem Dorn im
Auge der etablierten Gesellschaft der Verdammten. Nur
wenige Ahnen, ob sie nun der Camarilla, dem Sabbat, den

Autarkis oder anderen Gruppierungen angehdren, denken
daran, den Wohlstand, fiir den sie so lange und hart ge-
kampft haben, einfach aufzugeben. Ancillze streben selbst
nach genau diesem Wohlstand. Sie wollen nicht, daf ein
Lutscher, der grade mal ein paar Wochen unter dem
Schleier der Nacht lebt, dieselben Vorziige hat wie sie.
Auch Neugeborene bringen Anarchen kaum Sympathie
entgegen. Die Nachkommen geschiitzter Ahnen genielien
oft dieselben Vorziige wie diese, und weniger privilegierte
Neugeborene sehen die Anarchen als Grund, wieso ihre
Ahnen alle Neugeborenen als radikale Unruhestifter an-
sehen. Der Sabbat hilt die Anarchen fiir ineffektiv oder
paktiert widerwillig mit ihnen. Oft duldet die Camarilla
die Anarchen, versucht dann aber wieder, sie zu zerschla-
gen, sieht sie sie doch als hochst destabilisierendes Ele-
ment.

Es iiberrascht nicht, daB} das Unleben vieler Anarchen
frustrierend ist und mit einer Art Belagerungsmentalitiit
gefiihrt wird. Ihre Aufgaben sind mannigfaltig; sie miissen
nicht nur andere bekehren, sondern ihre Ideen auch um-
setzen. Die Anarchenrevolte ist nicht tot — sie ist in den
Untergrund gegangen. In den Letzten Nichten glauben
viele Anarchen, es sei an der Zeit, die Stimme zu erheben.
Trotz einiger Riickschliige ist es der Anbeginn einer neuen
Zeit fiir alle, die die Stasis der Kainskind-Gesellschaft in
Frage stellen.

UINILEBEN ALS ANARCH

Das Ziel dieses Buchs ist die Ausweitung des Konzepts
der Anarchen, um Spielern neue Moglichkeiten zu geben,
Anarchen zu erschaffen — und Erzdhlern die Chance, Re-
volutionire in ihre Chroniken einzubauen. Leichter gesagt
als getan! Lange war die Vorstellung der Vampire-Spieler
von Anarchen #hnlich der, die die Ahnen von ihnen ha-
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